Ролевые игры.

Николай Кипнис,

Московская государственная юридическая академия

Цель сессии:

· уяснить суть и преимущества обучения с помощью ролевых игр;

· разработать алгоритм, позволяющий квалифицированно разработать упражнение для ролевой игры, и провести ролевую игру.

Создание ролевой игры

1. Определить цель(и).

2. Выбрать подходящую фабулу

Источники информации:

· личный практический опыт, включая обобщение обращений граждан в юридическую клинику;

· целенаправленное изучение судебной практики (архивы, публикаций);

· уже существующие учебно-методические издания (литература);

· художественная литература;

· богатая фантазия (воображение).

Виды фабул:

· простая – только юридический аспект (без подводных камней);

· усложненная – юридический аспект + (например) сложный клиент;

· многослойная – юридический аспект + (например) сложный клиент + необходимость получения информации из других источников и т.д.

3. Решить, какой объем информации следует дать студентам

а) закрытая система: задача проанализировать только имеющуюся информацию;

б) открытая система: студенты должны не только анализировать имеющуюся информацию, но                                                                                                                                                       и сами должны искать новую информацию.  

4. Ясные и понятные инструкции

а) распределение ролей;

б) подробные указания к каждой роли;

     Если, например, предстоит судебное заседание, то можно рекомендовать посетить суд и посмотреть, как все происходит на практике.  

в) время, отведенное на выполнение каждой роли.

5. Оценить соответствие всех материальных затрат на подготовку и проведение игры с вашими финансовыми возможностями. Оценить возможность соответствующего организационного обеспечения игры (аудитория, оборудование и т.п.).

Возможные трудности:

· ошибка в навыке – цель игры обозначена как выработка навыка А, но по окончании игры Вы понимаете, что фактически она рассчитана на выработку навыка В;

· баланс информации – учебный материал выдается студентам в объеме, необходимом для достижения определенных Вами целей деловой игры;

· ошибка в оценке уровня подготовленности студента (незнание студентом той или иной отрасли права, более простых навыков и т.п.);

· неудачные упражнения, которые не приводят к достижению поставленных целей;

· выявление недостатков ролевой игры в процессе ее “эксплуатации”.

Задание для студентов по проведению ролевой игры должно включать:

1. Материалы дела – описание гипотетической правовой проблемы, решение которой возможно силами определенных персонажей, роли которых будут исполнять студенты;

2. Распределение ролей – информация, которая потребуется исполнителям различных ролей, включая при необходимости конфиденциальную информацию;

3. Инструкции по игре в целом и по выполнению каждой роли (подробные разъяснения относительно необходимой подготовки как на занятии, так и в качестве домашнего задания);

4. Дополнительные материалы для чтения – любая информация, необходимая для подготовки студентов, включая, например, выдержки из монографий, практических пособий, законодательство, образец юридического документа.

